NOTICE AVIMECA

Pour ouvrir un fichier vidéo (onglet « Fichiers ») £ AviMéca v.3
Fichiers Clip Pointages ?
Quvrir un clip vidéo... L

Acces aux clips...

£ AviMéca v.3 Pour adapter la taille de I'image a I'écran (onglet
Fichiers Clip Pointages ? « Cllp )))
100%
Adapter puis « ok » sur la fenétre suivante.
Anrtra
Pour déposer un repere orthonormé (onglet I/ Mesues Etelonnage | Propristés ducip |
« Etalonnage ») Origine et sens des axes
« [+ 4|+
Fichiers Clip Pointages ? Pour utiliser la |0Upe
Pour définir I'échelle (onglet « Etalonnage ») Echelle
e poser un premier point a une extrémité @
du repére de longueur présent sur la
o rep guedr p - | EES o
vidéo ;
e poser un deuxieme point a [lautre 4 , ¥l if
extrémité ; p2 *

e indiquer la longueur dans le cadre vert. , L
v 1er point [~ 2&me paint

ﬂ-m.u Pour avancer jusqu'a la premiére image
« pointable »

Aller a I'image suivante

Pour définir l'origine des dates a la premiere 0,000
Image pOIntable' ‘ Origine des dates [t = 0] image 34 il

telornage | Propiétés du cip | Pour commencer le pointage (onglet
q Décimales de t il Chiffres de x. v il « MeSUreS »)

Pour enregistrer le tableau de valeurs | Ffihies Clie Pointages 2
Ouvrir un clip vidéo... 1 1] 24 M| &f 2 [-| o:\commission_ece\Projets 2022\ascense

au format texte : iris mx e
s 5 Copierdanslepressepapier > N
Regressi > Enregistrer dans un fichier > format Regressi Windows (*.rw3)

Choisir  « point-virgule » dans la iy - e b
fenétre suivante. — format Texte ()




